
MAVZU: Boshlang„ich sinflarda kombinatorika elementlarini o„rgatish 

 

🧠 INNOVATSION METOD: “Kombinatsiya konstruktorlari” o„yin-

metodi 

🎯 Maqsad: 

O„quvchilarda kombinatorik fikrlashni shakllantirish, tartiblash, guruhlash 

va sanash bo„yicha amaliy ko„nikmalarni hosil qilish. 

🧩 Metod mazmuni: 

Ushbu metod LEGO, rangli kartochkalar yoki oddiy qog„ozli bloklar 

yordamida tashkil etiladi. O„quvchilar real jismoniy obyektlar bilan ishlash orqali 

kombinatorik muammolarni hal qiladi. 

🛠 Kerakli vositalar: 

Rangli kartochkalar (masalan, 3 xil rang – qizil, ko„k, yashil) 

Geometrik shakllar (doira, uchburchak, kvadrat) 

LEGO/kubiklar (agar mavjud bo„lsa) 

Interaktiv taxta yoki slaydlar 

📚 Metod bosqichlari:                                

1. Kirish (Motivatsiya) – 5 daqiqa 

– O„qituvchi savol beradi: “Agar sizda 3 xil rangdagi futbolkalar va 2 xil shim 

bo„lsa, necha xil kiim variantini yasash mumkin?” 

Bu savol o„quvchilarning hayotiy tajribasiga asoslanadi va kombinatorik fikrlashni 

boshlaydi. 

2. Tajriba orqali o„rganish – 15 daqiqa 

– O„quvchilar guruhlarga bo„linadi. Har bir guruhga 3 xil rangli kartochkalar va 2 

xil geometrik shakl beriladi. – Vazifa: Har xil rang va shakllarni birlashtirib, 

nechta turli kombinatsiya yasash mumkinligini aniqlash. 

Masalan: Qizil doira, qizil kvadrat, ko„k doira, ko„k kvadrat, yashil doira, 

yashil kvadrat – jami 6 kombinatsiya. 

3. “Kombinatsiya Konstruktorlari” o„yini – 10 daqiqa 

– Har bir guruhga vaqt beriladi: kim eng ko„p kombinatsiyani yaratadi va yozib 

oladi. – O„quvchilar o„z kombinatsiyalarini doskada taqdim etadi. 

4. Nazariy tahlil – 5 daqiqa 



– O„qituvchi bu kombinatsiyalar qanday hosil bo„lganini tushuntiradi (m × n = 

kombinatsiyalar soni). – Tushunchalar beriladi: tartib, guruhlash, permutatsiya, 

kombinatsiya (soddalashtirilgan shaklda). 

5. Mustahkamlash – 5 daqiqa 

– Mini-test yoki "Krossvord Kombinatorik" (interaktiv topishmoq orqali). – Har 

bir o„quvchiga 3 ta kombinatorik masala beriladi (masalan, “2 ta nonushta va 3 

ichimlik – nechta variant bor?”) 

🧠 Dars yakunida kutiladigan natijalar: 

O„quvchi kombinatsiya hosil qilishni biladi. 

Tizimli fikrlash va guruhlab ishlash ko„nikmasi shakllanadi. 

Mantiqiy va ijodiy fikrlash rivojlanadi. 

STEM (Science, Technology, Engineering, Math) yondashuviga kirish 

tayyorlanadi.

 
🎉 Qo„shimcha innovatsion g„oya: 

“Virtual Kombinatorik Dunyo” – Scratch yoki boshqa dasturiy muhitda 

o„quvchilar o„zlari kombinatsiyalar yaratadigan mini-o„yinlar ishlab chiqishi 

mumkin. 

 

1. 🎲 “O„yinchoq Kombinatorikasi” Metodi 

Tavsifi: 
O„quvchilarga turli xil rangdagi va shakldagi o„yinchoqlar (masalan, kubiklar, lego 

detallar, hayvonchalar) beriladi. Ular shu o„yinchoqlarni turli usulda tartiblab, 

nechta kombinatsiya hosil qilish mumkinligini o„rganadilar. 

Maqsad: 
Real ob‟yektlar orqali kombinatorik tushunchalarni anglashni osonlashtirish. 

Afzalligi: 
Qo„l bilan bajariladigan topshiriqlar diqqatni jamlashni va ijodkorlikni oshiradi. 

 
2. 🧠 “Aqlni Charlatish” (Mind Mapping) Metodi 

Tavsifi: 
Kombinatorikaga oid muammolarni echishda o„quvchilar fikr xaritalarini 

chizadilar (masalan, 3 xil meva turidan nechta turli sharbat tayyorlash mumkin?). 

Har bir variant tarmoqda ko„rsatiladi. 

Maqsad: 
Muammoni vizual tarzda tasvirlab, kombinatsiya g„oyasini mustahkamlash. 

Afzalligi: 
Tahliliy fikrlashni va tizimli yondashuvni rivojlantiradi. 

 
3. 🎭 “Rollarni O„ynash” Metodi 



Tavsifi: 

O„quvchilar “do„konchi va xaridor”, “oshpaz va mijoz” kabi rollarni o„ynab, har 

xil tanlovlar orqali kombinatsiyalarni hosil qilishadi. Masalan: 2 xil ichimlik, 3 xil 

pishiriq – nechta menyu hosil qilish mumkin? 

Maqsad: 
Kombinatorikani kundalik hayotga bog„lab tushuntirish. 

Afzalligi: 

Nutq, muloqot va ijtimoiy ko„nikmalar bilan birga matematik tafakkurni ham 

rivojlantiradi. 

 
4. 📱 “Raqamli Konstruktor” Metodi 

Tavsifi: 
Interaktiv dasturlar yoki mobil ilovalar (masalan, Scratch, GeoGebra, Mathigon) 

orqali o„quvchilar kombinatorika muammolarini yechadilar va o„z loyihalarini 

yaratadilar. 

Maqsad: 
Axborot texnologiyalaridan foydalangan holda interaktiv o„rganish muhitini 

yaratish. 

Afzalligi: 
Texnologik savodxonlikni oshiradi va zamonaviy o„qitishga mos keladi. 

 
5. ✂️ “Kombinator Plakat” Metodi 

Tavsifi: 
Guruhlar shaklida ishlagan holda, o„quvchilar berilgan elementlardan barcha 

mumkin bo„lgan tartiblar, tanlovlar yoki juftliklarni ko„rsatadigan vizual plakatlar 

tayyorlaydilar. 

Maqsad: 
Kombinatorikani ko„z bilan ko„rib, mustahkamlash. 

Afzalligi: 
Jamoaviy ishlash, muammo yechish va san‟atga bo„lgan qiziqishni uyg„otadi. 

 


